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Contenuti del corso Avanzato

DIGITAL

Le app per insegnare e apprendere

Con l'ausilio di strumenti digitali come gli applicativi web, possiamo creare con

facilita contenuti multimediali e realizzare presentazioni tematiche, narrazioni, mappe
concettuali, ecc. utili sia per il docente che per lo studente. | vantaggi di questo tipo di
presentazioni sono numerosi:

modalita di trasmissione piu accattivante rispetto ad altre. Il sistema dei
media risulta piu divertente, piu vicino all’individuo perché piu coinvolgente e
non accademico.

e in grado di veicolare con semplicita contenuti anche complessi e di
coinvolgere maggiormente gli studenti

la costruzione di contenuti digitali implica delle modalita di collaborazione e
di condivisione con altri docenti e fra studenti

| contenuti digitali che possono essere inseriti nella presentazione

sono molteplici e si adattano ai diversi stili cognitivi degli studenti: video,
audio, testi, mappe, timeline...> uso del digitale in ottica inclusiva

la pubblicazione dei prodotti multimediali creati con le app consente

di documentare, rendere visibile il lavoro svolto e dunque valorizzarlo.

Per ogni tipologia di contenuto, esistono decine di applicazioni web per realizzarli:
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Servizi web e App per la didattica

Funzioni principali

App

Presentazione di contenuti/argomenti, narrazioni
multimediali e ipertestuali, lezioni, brainstorming,
documentazione di eventi o progetti, condivisione di
risorse, ricerche/relazioni, articoli, scrittura
collaborativa, valutazione formativa, creazione di

portfolio e diari di apprendimento

Adobe Spark, Padlet, Thinglink, Canva,
Genially, Sutori

Creazione di immagini interattive, presentazione

grafica di contenuti/argomenti

Thinglink, Canva, Genially

Photo Editing

Picmonkey, PiZap

Fumetti, storytelling digitale

Phrase it, Makebeliefscomix, Toonytool,
Storytop, Toondoo, StoryboardThat, Pixton

Storytelling e storymapping

Storify, StoryMap ]S, Story Dice, Book

Creator

Riviste digitali, Giornalini scolastici, Ebook

MadMagz, Calaméo, Issuu, Sfogliami,
Mokazine, Book Creator

Avatar e presentazioni parlanti; foto parlanti

Voki, Tellagami, Fotobabble, Blabberize

Linee del tempo, cronologie interattive, narrazioni
multimediali e ipertestuali, documentazione di

eventi, viaggi, progetti

Sutori, Tiki-toki, Timetoast, Timeline,

Timeline JS, Timegraphics

Creazione di mappe
(cf Presentazione PPT)

Coggle, Padlet, Popplet, Mindomo,
Mindmup, CMapTools...

Creazione di nuvole di parole

WordArt, Wordle, Mentimeter...

Organizzazione, gestione, archivio, condivisione

di contenuti/risorse

Google Drive, Pearltrees, Wakelet, Listango,

Prendere, salvare e organizzare note, appunti,
liste e promemoria

Keep, Evernote...
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Realizzare lezioni /o esercizi a partire da un video

Ted ed lessons, EdPuzzle, FlipGrid

Giochi didattici e quiz

Wordwall, LearningApps, Genially, Quizlet,

Kahoot, EdPuzzle, Quizziz, PanQuiz,
Educaplay, Educandy, Wheel of names, Jigsaw

Planet, Google Arts And Culture,
ToyTheather

Creazione, gestione, archivio e condivisione di
materiali, scrittura collaborativa, creazione di

quiz/domande, classi virtuali, video...

Google WorkSpace for Education (Google per
le istituzioni scolastiche e 'Universita): Gmail,
Drive, Docs/Documenti, Forms/Moduli,

Slides/Presentazioni, Sites, Maps, Classroom...




